Vzdélavaci oblast: Informaéni a komunika¢ni technologie
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Vyucéovaci redmet: INFORMATIKA - volitelna

CHARAKTERISTIKA VYU COVACIHO P REDMETU

1. Obsahoveé ¢asové a organizéni vymezeni gredmétu

Volitelny prednet Informatika je jiZ svou podstatou zatien na rozvoj dovednosti Zgknikoliv znalosti a ¥domosti. Tim jsou dany i metody
prace zartiené pedevSim na samostatnou praci¥akaiesSeni problérin na praci ve skupinach, sebekontrolujigadem nainnostni charakter
uceni. Zaci rozvijeji a ziskavaji dalsi dovednostiblasti modernich inforngaich technologii, & se vyhledavat, zpracovavat informace (textovy,
graficky a tabulkovy editor, web, prezentace), ffgvsvé komunik&ni dovednosti prostdnictvim internetu, jsou vedeni k prezentaci wkle
své prace. VVyuka je vedena prakticky s ohledemptatmtni ziskanych dovednosti v daldich t&dacich oblastech. Zaci tak navazuji na zéaklad
ziskany v ramci povinnéhagdmnetu Informatika.

Predmet smefuje k tomu, aby zak ziskané dovednosti uplatnilgug vliastni rozvoj.

Vzdélavaci obsah je rozten do 2 oblasti:
* Vyhledavani informaci a komunikace

e Zpracovani a vyuziti informaci

Informatika - volitelna 1/9
Skolni vzalavaci program pro zakladni vdédvani ,SKOLA — nase lfka pro plavbu oceanem Zivot ZS Straz



Volitelny predn®t Informatika je uen pro zaky 7. — 9. tmiku a je vydovan s hodinovou dotaci 1 hodiny tydivyuka probiha fedevsim

v webre Informatiky. Pokud to umaitlji moznosti je vyuka organizovana tak, aby kazakthohl pracovat u vliastniho gitece.

Do vzctlavaciho obsahu volitelnéhaqunttu Informatika jsou zdenény tématické celky z firezovych témat Osobnostni a socialni rozvoj
(Sebepoznéni a sebepojeti, Kreativita, Poznavéii Kiomunikace), Environmentélni vychova (Vztélovéka a progsedi, Lidské aktivity a

problémy Zivotniho progtdi), Medialni vychova (Tvorba medialnihakhi, Prace v realizaim tymu).

2. Vychovné a vzdlavaci strategie

Kompetence k weni

Na urovni gedmétu Informatika jsou pro utvéeni a rozvijenigchto klicovych kompetenci vyuzivany nésledujici postupy:
» zprostedkovavame moznost vyuZziti vyukoveho software wgcey

» pracujeme s informacemi, pouzivaniemé informani zdroje pro jejich ziskani, &kujeme jejich spravnost arohodnost;
* pouzivame terminologii;

» piedkladame Zakn dostateény aparat pro efektivni vyuziti IT pro vlastni prac

» vedeme Z2aky k samostatnosti Bizeni vlastniho procesuent;

Kompetence kieSeni problému
Na urovni gedmétu Informatika jsou pro utvéeni a rozvijenigchto klicovych kompetenci vyuzivany nésledujici postupy:
* nabizime zakm dostatek Uloh, vychazejicich z realného Zivotadoucich k samostatnému uvazovéardéseni problérin

e podporujeme u zdknalézaniiiznych varianteSeni zadanych uloh;
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* nabizime nové ukoly a problémy, u kterych Zaci moaplikovat zndmé a osd¢ené postupyeseni;
* provadime se zaky rozbor ukolu (problému) -fine plan jehareSeni, odhadujeme vysledky, volime spravny postwpi&Seni problému

a k vyhodnocujeme spravnost vysledku vzhledem &rziad

Kompetence komunikativni

Na urovni gedmetu Informatika jsou pro utvéeni a rozvijenigchto klicovych kompetenci vyuzivany nasledujici postupy:
» vyuzivame informéni technologie protizné zgisoby komunikace;

» vedeme zaky ke spravné formulaci mySlengékspému vyjaibvani a souvislému projevu;

* pracujeme s texty, grafikou, tabulkami, grafy, dngeme zakladni pravidla formatovani textu.

Kompetence socialni a personalni

Na urovni gedmétu Informatika jsou pro utvéeni a rozvijenigchto klicovych kompetenci vyuzivany nésledujici postupy:

e pracujeme ve skupinach, snazime se o efektivnuppiti vSeckleni skupiny a o zodpavdnost kazdéholena skupiny za vysledek spoia
prace;

» zkouSime si plnitzné role na Urovni skupiny a s nimi spojené Uk&ypame ze zkuSenosti a znalosti ostatnich;

» v piipack potteby neni ostudou pozadat o pomoc, pomézarposkytnout i spoluzak.
Kompetence ol¢éanské

Na urovni gedmétu Informatika jsou pro utvéeni a rozvijenigchto klicovych kompetenci vyuzivany nésledujici postupy:

e dodrzujeme autorské zakony, respektujeme duSeasinittvi;
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» dodrzujeme zasady bezpe prace na @itaci a na internetu;
» poskytujeme Zzakm prostor pro uplatmi vlastnich pedstav, podporujeme tkigost a kreativitu;

» vytvarime pozitivni vztah k tradicim, k‘podk a k mistu, ve kterém Zijeme.

Kompetence pracovni

Na urovni gedmetu Informatika jsou pro utvéeni a rozvijenigchto klicovych kompetenci vyuzivany nasledujici postupy:
« dodrZzujeme zasady bezpeé prace s IT, vytiéme vhodné pracovni podminky;

e vyzadujeme od Zdkzodpowdny pristup k zadanym ukdin, Upiné doko&eni prace;

» dodrzujeme vymezena pravidla;

» ukazujeme moZznosti uplatmi IT v zajmu vlastniho rozvoje Zala gipravy na budoucnost.

3. Vzdélavaci obsah vy@ovaciho p-edmétu informatika

Ocekavané vystupy z RVP Z2V

3. obdobi

VYHLEDAVAN| INFORMACI A KOMUNIKACE

Zak

* owtuje wrohodnost informaci a informiaich zdrofi, posuzuje jejich zavaZznost a vzajemnou navaznost

* vyuZiva Internet ke smyslupiné komunikaci, pracugline nastroji pro praci na sp&he€m projektu, sdili své prace pi@stnictvim Internetu

* dodrzuje zasady bezggeé komunikace prosgdnictvim komunikénich nastraj, chrani sebe i ostatniqa kybersikanou
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ZPRACOVANI A VYUZITI INFORMACI

Z&k

» ovlada préaci s textovymi a grafickymi editory i tdkovymi editory a vyuziva vhodnych aplikaci
» uplatiuje zakladni esteticka a typograficka pravidla pr@ci s textem a obrazem

e pracuje s informacemi v souladu se zakony o dugewtdstnictvi

» pouziva informace z2iznych inform&nich zdroji a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi udaji

* zpracuje a prezentuje na uzivatelské arovni infaenatextové, grafické a multimedialni fafrm
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Roénik: 7. - 9.

uvadi zdroj informace

ovétuje nalezené informace pomoci
dalSich zdraj a posuzuje jejich
Zzavaznost a vzajemnou navaznost
ziskané informace zpracovava —
vytvaii dokumenty, prezentace a
jednoduché webové stranky

seznamuje se s vyvojovymi trendy
v oblasti informé&nich technologii

informasni etika
* metody o¥iovani informaci

= . . Prurezova Poznamky (mozné formy a metody
Skolni vystupy ivo témata prace, mezigredmetové vztahy...)
Zak Vyhledavani informaci a komunikat&>V * Google Wave
. ] 5 « informace o |* Blogger
 vyhledava diskusni servery dle svy¢h  yomunikace mné, vztahy |« Skolni web
zajmi a komunikuje progednictvim K drl’Jhym
nich « diskusni servery lidem * Facebook
* vyjadiuje své myslenky vhodnym * blog poznavani | ICQ
zpasobem prosednictvim blogu lidi,  Jabber
» dodrzuje zasady bezgree komunikace |+ G-talk
komunikace Vv riznych
situacich,
pravda a lez
Zak Zpracovani a vyuZiti informaci MV « slovniky, encyklopedie
_ . . « kriticky * Wikimedia Commons
* pracuje s informacemi v souladu sg «  prace s informé&imi zdroji piistup ke |+ Wikipedie
zakony o dusSevnim vlastnictvi, vzdy zpravodaistvi
« ochrana prav, copyright, P ISVl Google Docs
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Prurezova

Poznamky (mozné formy a metody

Zoneru Callisto

e zmeni nastaveni barvy a tlotl/
cary, barvu a vzhled vypén

» vytvai barevné pechody

o kresli jednoduché obrazkytipraci
vyuZziva jednotlivé nastroje Panelu
nastrofi, tvaruje Kivky

Skolni vystupy LEivo témata prace, mezifredmetové vztahy...)
24k . grafika a fotografie  vytvareni vlastnich ilustraci dg
prezentaci a dokument
» orientuje se v nabidkach menu e Zoner Callisto

e zmeni velikost fotografie * Uprava fotografie

* Vvytvari vyfezy a montaze

» provadi jednoduché Upravycervené
oci, odstragni Sumu, zesstleni,
ztmaveni ...

» vyuziva fotografie jako sa@ast
vlastnich praci (dokumeint
prezentaci)

» uplatiuje zakladni esteticka pravidla
pro praci s obrazem

Fast Stone
PhotoFiltre
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" Prurezova s 7né
&ivo Poznamky (mozné formy a metody

Skolni vystupy témata prace, mezig‘edmétoveé vztahy...)

Zak « tabulkovy editor * Google Docs

» vytvéri tabulky a zadava do nich data

o formétuje buiku — zrmeéni formatcisla
a pisma, ohrani buiku

* méni nastaveni velikosti kiky

e pouziva jednoduché funkce — Suma,
Souin, Praimér, Min, Max

» seadi data v tabulce vzestupa
sestupy

e porovnava data

» vytvéi jednoduché grafy a diagram
(sloupcovy, vysé&ovy, spojnicovy),
upravuje jejich vzhled

Zak « prezentace » vyuZiti aplikaci Glogster a
Google Docs

<

* vybira podstatné body ze
zpracovavaného tématu a formuluje
vystizné popisy

» sestavi jednoduchou prezentaci
z rekolika snimki — formatuje text,
vklada obrazky, pouziva animace

* 0bhaji svou praci
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~ , , .. Prov z V/ , .
Skolni vystupy WEivo urezova Poznamky (mozné formy a metody

témata prace, mezigFedmétove vztahy...)
* vyuziva CMS pro tvorbu vlastniho « tvorba vlastni webové » vytvoreni jednoduché osobni
webu stranky nebo blogu
prezentace

e znavyznam zakladnich tagro
forméatovani (tané, kurziva,
podtrZzené, barva a velikost pisma) g
zarovnani textu (doleva, naexd, do
bloku), vloZeni odkazu a obrazku

e publikuje na Internetu

» uplatiuje zakladni esteticka a
typograficka pravidla pro praci
s obrazem a textem

» Google web
* Blogger
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